




自 ⼰ 紹 介



Next Slide

自⼰紹介

MASAYASU ITO
一般社団法人教育AI活⽤協会(AIUEO) 副代表
名古屋国際高校 DXハイスクールカリキュラム作成 他

Studio Veco　代表

伊藤 雅康

ブランドデザイナー/開発
イベント企画

学校・企業への生成AI講師・研修
アーティスト/クリエイター
地歌舞伎役者（子役）



Next SlideKOKUYO THE
CAMPUS

"ONE LIGHT, MANY HEARTS"

Sri Lanka-Japan
International Exchange Project:

Children's drawings "interact" and
come to life with AI

studio veco

コクヨ 株式会社 / Studio Veco / 株式会社 HIC 
砧中学校公認地域サークル【Kinuta-Seed】

一般財団法人 国連支援財団 
一般社団法人 国連支援SDGs促進協会

スリランカ教育省ワヤンバ州教育局

ディレクター・映像制作・音楽制作・映像生成



リオオリンピック　女子レスリング撮影

中部地方で初めて生成AIコンサルタントを開始

生成AIイベントを中部地方で最初に始める

xで炎上　集団クレーム

生成AI EXPOin名古屋　主宰　名城大学とイオンモールのコラボレーション2会場開催

国立新美術館にて登壇

イオンモールにてスポーツ科学×生成AIによるエンタメ実証実験

EXPO2025 大阪・関西万博「AI
HEROES
COLLECTION」企画・運営・演出総監督

教育AIサミットINTEROP　開催

神戸市主催：神戸AIサマーフェスティバル2025　プロデュース

教育AIサミット　衆議院第一議員会館で開催

神戸市主催：神戸市デジタル人材育成エコシステム形成事業　運営

EXPO2025 大阪・関西万博「AI活用全国大会
U-18
AIチャンピオンシップ」開催

TechGALA　登壇・アート作品出展

伝統工芸品×町おこし　人間国宝の邸宅活用による宿泊・旅行プラン構築 Yahooニュース掲載

教育AIサミット実例大全 in
KOKUYO
THE
CAMPUSで開催

スリランカ・日本国際交流事業　子どもが輝く未来づくりデザインコンクール“0”　 アート作品審査員・動画制作
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主な実績
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事 例









実 践

プ ロ ン プ ト 集 か ら や っ て み よ う



グループディスカッション

・AIで何ができることに気づいたか
・AIでどんなことできそうか
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